Nuorten jalkapallon 12-20-vuotiaat pojat ja 12-18-vuotiaat tytét - sddntotiivistelma

11v11-peleissa noudatetaan normaaleja jalkapallosaantdja ja kilpailun jarjestajan erillismaarayksia.
8v8- ja 5v5- peleissa ovat voimassa seuraavat saantopoikkeukset:

Alkupotku
¢ 5v5-peleissda maalin tekeminen suoraan alkupotkusta johtaa maalin hylkdamiseen ja
maalikuljetukseen vastustajalle

Maalipotku/-heitto
e Maalipotkun voi antaa mista tahansa osasta rangaistusaluetta

Etdisyys

e Vastustajan on oltava alkupotkuissa, maalipotkuissa, vapaapotkuissa, kulmapotkuissa ja
rangaistuspotkuissa vahintaan 5,5 metrin etaisyydella pallosta

¢ Korostetaan pelaajan oikeutta suojella vartaloaan. 12-13-vuotiaiden 8v8- peleissa ei kasivirhetta
esim. muurissa ollessa, jos pelaaja suojelee vartaloaan / paataan

Vaihdot

¢ Vaihdot ovat edestakaiset

Jokeripelaaja

® 5v5- ja 14-15-vuotiaiden 8v8-peleissa joukkue saa ottaa kentalle yhden lisdpelaajan, kun vastustaja
johtaa vahintaan viidelld (5) maalilla. Etu menetetdan eron vahentyessa kahteen (2) maaliin

Epasuora vapaapotku

¢ Rangaistualueella puolustavalle tai hyokkaavalle joukkueelle tuomittu epdsuora vapaapotku
potkaistaan rikkomuspaikkaa Iahinna olevasta paatyrajan suuntaisesta rangaistusalueen rajan
kohdasta

Rangaistuspotku
¢ Rangaistuspotkupiste on 7,5 metrid maalirajasta

Paitsiot
e 4v4- ja 5v5-peleissa ei ole paitsiota. Muissa pelimuodoissa on kaytdssa normaali paitsiosddntd

Kolme palloa 8v8-sarjoissa
e Peliajan tehokkaamman kadyton vuoksi 8v8-sarjoissa pelit suositellaan pelattavan kolmen pallon
systeemilla (vahintdan 3 samanlaista palloa). Lisdpallot sijoitetaan paatyihin

5v5/8v8 55m Koko rangaistusalue
13 8v8/11vi11 4 5,5 m/jp-saannot Koko rangaistusalue /
jp-saannot
15 5v5/8v8/ 5 55m/55m/jp- Koko rangaistusalue /
11v11 saannot koko rangaistusalue /
jp-saannot
16 5v5/8v8/ 5 5,5m/55m/jp- Koko rangaistusalue /
11v11 saannot koko rangaistusalue /
jp-saannot
17-20 8v8/11v11 5 5,5m/jp-sdannot Koko rangaistusalue /

jp-séannot

SUOMEN PALLOLIITTO

Kaikki Pelaa-saannot
tiivistettyna



Lasten jalkapallon 6-11-vuotiaat - sddntétiivistelma

Tahan on keratty pelinohjaajia varten tarkeimmat lasken jalkapallon (6-11-vuotiaiden) sdannot.
Kokonaisuudessaan Kaikki Pelaa-saannot [0ytyvat Palloliiton sivuilta.

Alkupotku
® 5v5-peleissda maalin tekeminen suoraan alkupotkusta johtaa maalin hylkadmiseen ja maaliheittoon
vastustajalle

Maalipotku/-kuljetus

e 4v4- ja 5v5-pelin voi avata mistad tahansa osasta rangaistusaluetta kuljettamalla

* 8v8-pelimuodossa pelin voi avata mista tahansa osasta rangaistusaluetta potkaisemalla maasta
¢ Pelissa olevan pallon maalivahti saa potkaista kasistdan. 9-vuotiaat ja nuoremmat, suositus:
maalivahti ei avaa palloa kasista yli puolen kentédn

e 7-vuotiaiden ja nuorempien peleissa kdytetaan maalikuljetustilanteissa (kun pallo menee
padydysta yli) vetaytymiskaytantoa, jolloin vastustajajoukkue vetdytyy puolen kentén tasolle ja voi
aloittaa puolustamisen, kun hyokkaava joukkue on avannut pelin

Sivurajat

® 9-vuotiailla ja nuoremmilla aina sivurajakuljetus. Kuljetus = sama pelaaja koskee palloa vahintdaan
kahdesti perakkainen

¢ Rajakuljetuksessa pallo on lahtotilanteessa viivan paalla

¢ Maalin tekeminen suoraan ensimmaisellad kosketuksella johtaa maalin hylkaémiseen ja
maalikuljetukseen vastustajalle. Vastustajajoukkueen on oltava vahintaan 5,5 m etdisyydella
suorituspaikasta

¢ Rajaheitto: 10-vuotiaiden ikdluokasta alkaen on kdytdssa normaali rajaheitto. Vaaran heiton voi
pelinohjaajan opastuksen jalkeen uusia.

Kulmapotku

e Kulmapotku potkaistaan kentan kulmasta. 9-vuotiaat ja nuoremmat: aina kulmapotku
kuljetuksena.

Etdisyys

¢ Vastustajien on oltava alkupotkuissa, vapaapotkuissa, maaliheitoissa, kulmapotkuissa,
rajaheitoissa, sivurajakuljetuksissa ja rangaistuspotkuissa vahintaan 5,5 metrin etdisyydelld pallosta.

Ika- Peli- Etaisyys Maalipotku/- Vetdytymis
luokka muoto -sdanto kuljetus -sdanto

Kuljetus Kylla Sallitaan

7 5v5 3 55m Kuljetus Ei Kylla 1. hyvaksytaan
jaohjataan

8 5v5 3 5,5m Kuljetus Ei Ei 1. hyvaksytaan
ja ohjataan

9 5v5 3 55m Kuljetus Ei Ei Normaali
palautus-
saanto

10-11 8v8 4 55m Maalipotku Alue Ei Normaali
palautus-

saanto

Vihrea kortti

¢ Pelinohjaaja kayttda vain Vihreaa korttia, jolla han palkitsee reilusta pelistd ottelun paatyttya
molemmista joukkueista yhden pelaajan. Tarvittaessa pelinohjaaja voi kysya joukkueenjohtajalta,
kuka joukkueen pelaajista ansaitsee Vihrean kortin ja kertoo, mista syysta pelaaja saa Vihredn kortin.

Vaihdot

o Kaikissa Leikkimaailman otteluissa on edestakaiset ja lentdvat vaihdot.

Jokeripelaaja (lisdpelaajaetu)

¢ Joukkue saa ottaa kentalle yhden lisdpelaajan, kun vastustaja johtaa vahintaan viidelld (5) maalilla.
Etu menetetdan eron viahentyessa kahteen (2) maaliin.

Henkilokohtaiset rangaistukset lasten jalkapallossa

e Tilanteen niin vaatiessa pelinohjaaja / erotuomari voi varoittaa pelaajaa (sanallisesti) tai hanet
voidaan jopa poistaa kentaltad (sanallisesti), mutta joukkue saa jatkaa taysilukuisena. Keltaisia tai
punaisia kortteja ei kdytetd 11-vuotiaissa ja sitd nuoremmissa ikaluokissa.

Epasuora vapaapotku

¢ 5v5- ja 8v8-pelissa rangaistusalueella puolustavalle tai hyokkaavalle joukkueelle tuomittu epasuora
vapaapotku potkaistaan / kuljetetaan rikkomuspaikkaa lahinna olevasta paatyrajan suuntaisesta
rangaistusalueen rajan kohdasta.

Vapaapotku

¢ Korostetaan lapsen/pelaajan oikeutta suojella vartaloaan. Ei kasivirhettd esim. muurissa ollessa, jos
lapsi/pelaaja suojelee vartaloaan / pdatdan. 9-vuotiaat ja nuoremmat: vapaapotkun saa antaa
kuljettamalla

Palautussaanto

® 6-vuotiaiden peleissa ei ole palautussaanto voimassa.

e 7-8-vuotiaiden peleissa sallitaan 1. palautus. / Jos oma pelaaja potkaisee pallon oman joukkueen
maalivahdille, joka ottaa pallon kadteensa, pelinohjaaja kdy kertomassa maalivahdille, ettd oman
pelaajan syottamaa palloa ei saa ottaa kdteen. Peli jatkuu. => Mikali tilanne uusiutuu, vihelldt
epadsuoran vapaapotkun hyokkaavalle joukkueelle ja vapaapotku suoritetaan rangaistusalueen rajalta.
e 9-11-vuotiaiden on voimassa normaali palautussaanto.

Rangaistuspotku
* Rangaistuspotkupiste 7,5 m maalirajasta.

Kolme palloa 8v8-sarjoissa

¢ Peliajan tehokkaamman kayton vuoksi 8v8-sarjoissa pelit suositellaan pelattavan kolmen pallon
systeemilla (vahintdan 3 samanlaista palloa). Lisdpallot sijoitetaan paatyihin

Paitsioalue

o 8v8-peleissa kaytossa on paitsioalue

* Rangaistusalueen tasalta alkavan ja paatyrajan valinen alue on paitsioaluetta, jossa paitsiosaanto on
voimassa
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